
角柱１のモデリング
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右図の角柱１
のモデルを作
ろう
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Onshapeにサインインします

1. 下のURLをコピーして、ブラウザ
のアドレスバーに貼り付けてくだ
さい

https://cad.onshape.com/signin

2. 以下の画面になります
3. アカウント登録のとき使用した

メールアドレスを入力してから
[ Continue ]をクリックします

4.  必ず下の [ My Account ] をクリック
して自分専用のアカウントにサインイン
して下さい

https://cad.onshape.com/signin
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Onshapeにサインインします

パスワードを入力してから [ Sign in ]を
クリックしてください

Onshapeの「自分が所有しているアイテム」
画面になります
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角柱１のモデルを作成する
ドキュメントの作成

「作成」をクリックします
「ドキュメント」を
クリックします

1. 「新規ドキュメント」ウィンド
ウが現れるので「ドキュメント名」
に「角柱１」と入力します
2. 「作成」をクリックします
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角柱１のモデルを作成する Work space

・右の画面が表示さ
れます

Work space（ワー
クスペース）にモデ
ルを作成します
・Feature toolbarに
は立体を作成するた
めの「押し出し」
「スイープ」「ロフ
ト」などの機能があ
ります

Work space

Features

Parts list

Feature toolbar
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角柱１のモデルを作成する スケッチ面

・Top面をマウスで左クリックして
選択します（選択された面はオレン
ジ色になります）
・Top面は上から見た平面図、
Front面は正面から見た正面図、
Right面は右から見た右側面図です

・Workspace上でマウスを
右クリックするとテキスト
メニューが現れるので、
「垂直に表示」をクリック
します

・選択された面（今はTop
面）が画面に平行になり、
作図しやすくなります
・これがスケッチ面とな
ります
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角柱１のモデルを作成する スケッチ

１．Feature toolbar左の
「スケッチ」をクリック
します

２．「スケッチ」用の
Workspaceになります
・Feature toolbarがSketch 
toolbarに変わります
・一番最初の「スケッチ」
は「スケッチ１」となりま
す
・「スケッチ」はFeature
を使うための元となる平面
図形を描く作業のことです

Work space

Sketch toolbar
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角柱１のモデルを作成する
中心長方形

１．Sketch toolbar左の
□の右の v をクリックし
ます
２．現れたテキストメ
ニューの「中心長方形」
をクリックします

原点

３．原点にマウスカーソルを
移動し、原点から左クリック
しながらマウスを移動すると、
マウスカーソルを１つの頂点
とする長方形が描けます
４．左クリックを離すと長方
形が確定します

５．Sketch toolbar
の「寸法」 をクリッ
クします

６．長方形の一辺を
左クリックするとオ
レンジ色になります
７．クリックを離し
てマウスカーソルを
移動するとオレンジ
色の辺の寸法線が
カーソル位置に現れ
れます

注意：寸法の単位
は[mm]です (JIS
で定められていま
す）
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角柱１のモデルを作成する
中心長方形に寸法を入れる

１．適当な位置で左クリックするとテキスト
ボックスが現れるので「５０」と入力します
・単位[mm]は不要です
２．緑チェックをクリックすると辺の長さが
50mmになります
・単位の[mm]は表示されません

３．同様にして長方形
の他の一辺の寸法を
「６０」にします



11

角柱１のモデルを作成する
押し出し

次に「押し出し」を行
いますが、「押し出
し」を見やすくするた
め、スケッチ面を傾け
ます。マウスを右ク
リックしながら動かす
と、スケッチ面が傾き
ます

ツールバーの左側
の「押し出し」を
クリックします

・「押し出し」の
メニューが現れま
す
・深度の初期値が
25mmなので、
50mmx60mmの長
方形が25mm押し出
されいます

「押し出し」
された状態

白い矢印の方
向に「押し出
し」される
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角柱１のモデルを作成する
押し出しと新たなスケッチ面

１．「押し出し」メニューの深度
を60にします
２．緑チェックをクリックします
３．白矢印の方向に60mm押し出
されます

・押し出された上面
に、マウスを移動し、
左クリックすると上
面がオレンジ色にな
ります
・これは上面が選択
された状態です

ツールバー左の「スケッ
チ」をクリックします

選択された面
（オレンジ色の
面）が新たなス
ケッチ面２にな
ります
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角柱１のモデルを作成する
新たなスケッチ面ワークスペース上でマウスを右

クリックするとメニューが現れ
るので「スケッチ平面に垂直に
表示」をクリックします

スケッチ面が
ワークスペース
に平行になり作
図しやすくなり
ます

ツールバーの長
方形から「コー
ナー長方形」を
クリックします



マウスを上の辺に移動す
ると、辺がオレンジ色に
なり選択されます

・マウスを左クリックし
て下の辺まで移動すると、
辺がオレンジ色なります
・同時に長方形も水色で
描かれます

左クリックを離すと長方
形が青色になり確定しま
す
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角柱１のモデルを作成する
コーナー長方形を描く
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角柱１のモデルを作成する
コーナー長方形の寸法を決める

同様にして、右側に
上辺から下辺まで長
方形を描きます

ツールバーの寸法
をクリックします

・マウスを左の長方
形の左辺に移動しま
す
・左辺がオレンジ色
になり選択されます

・左辺がオレンジ色になってい
る状態で、一度、左クリックし
て離します
・マウスを右辺まで移動し、右
辺がオレンジ色になったら再び
左クリックします
・二辺の間の寸法が現れます



16

角柱１のモデルを作成する
コーナー長方形の寸法を決める

・寸法を左クリックするとテ
キストボックスが現れます
・20と入力します
・緑チェックをクリックして
確定します

同様にして下図のように
寸法を決めましょう

押し出しをするので、マ
ウスをワークスペース上
で右クリックしながら移
動させ、角柱を傾けま
しょう
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角柱１のモデルを作成する
押し出しツールバー左側の「押し

出し」をクリックします

・「押し出し」メニューが現れるので「深
度」を20にします
・緑チェックを押して確定します
・作図した長方形が 20mm 押し出されます

・Front面内にマウスを移動すると枠がオレンジ色になります
・マウスを右クリックするとメニューが現れるので「垂直に表
示」をクリックします
・Front面がワークスペースに平行になり見やすくなります


