
アセンブリ
３つのパーツの組み立て
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右図のアセンブ
リの
「組み立て図」
を作成しよう
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アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
各パーツに名前を付ける

ワークスペース下の「六角
ボルト」タブをクリックし
て六角ボルトのワークス
ペースを表示します
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ワークスペース左の
フィーチャーリストの
下にある「Part1」を
右クリックします

ダイアログが現れる
ので「名前を変更」
を左クリックします



アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
各パーツに名前を付ける

フィーチャーリストの
パーツ名「Part1」を
変更できるようになる
ので「六角ボルト」と
入力します
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同様に「L形板」「ブロック」タブを
クリックして、パーツの名前を「L形
板」「ブロック」に変更します

パーツ名が
「六角ボルト」
になります



アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリを開始します

ワークスペース下部の
「Assembly1」タブをクリッ
クします
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１．空白のアセンブリのワークスペースが開きます
２．ツールバーの「挿入」タブをクリックします



アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリを開始します

１．「パーツとアセ
ンブリを挿入」リス
トが現れます
２．３つのパーツ
「ブロック」「六角
ボルト」「L形板」
が表示されています
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１．リストの「ブロック」を左クリックします
２．ワークスペースにオレンジ色のブロックが現れます
３．ワークスペース上で左クリックすると確定します



アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリを開始します

１．同じようにリストの「L形板」をクリックします
２．ワークスペースにオレンジ色のL形板が現れます
３．ワークスペース上で左クリックすると確定します
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アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリを開始します

１．同じようにリストの「六角ボルト」をクリックします
２．ワークスペースにオレンジ色のL形板が現れます
３．ワークスペース上で左クリックすると確定します
４．１～３をさらに3回繰り返して全部で4個の六角ボルトを
ワークスペース上に追加して、緑チェックを押して確定します
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ワークスペース左のフィーチャーリストの
「ブロック」を右クリックします



アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリ作業

１．「プロパティ」が現れるので
固定をクリックします
２．ブロックが固定され移動も回
転もできなくなります（アセンブ
リ作業の基準とするためです）
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A

B

１．下図のフィー
チャーリストの「A」は
パーツが固定されてい
ることを示します
２．「B」は移動・回転
できることを示します

１．L形板上で左クリックしながらマウスを移動すると
L形板を移動できるのでブロックの上の近くに移動しま
す
２．ブロックは固定なので移動できません



１．L形板の底面と
ブロックの上面が
一致します
２．緑チェックを
押して確定します

アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリ作業

・ツールバーの「平面合
致」をクリックします
・「平面合致」は２つの平
面の位置を一致させます
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L形板の底面を左クリック
してオレンジ色にします

ブロックの上面を左ク
リックします



ツールバーの「合致コネ
クタ」をクリックします

下図のブロック上面の穴の円周近くに
マウスを移動すると「合致コネクタ」
が穴の中心位置に現れます→ブロック
上面の穴の中心位置です

アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリ作業
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L形板上で左クリックしながマウスを移動す
るとL形板が移動するので、下図の位置にな
るまで移動します → ブロックは固定なの
で移動しませんが、L形板は底面をブロック
上面に接しながら移動できます

合致コネクタ

緑チェックを押
して確定します



１．L形板下部の下図の穴の円周にマウスを
移動すると円の中心位置に合致コネクタが
現れます
２．左クリックして確定します
３．緑チェックを押して確定します

ツールバーの「合致コネ
クタ」をクリックします

ワークスペース上で右クリックしなが
らマウスを移動するとL形板、ブロッ
クが傾くので下図の状態まで傾けます
→視点が移動しただけでL形板、ブ
ロックは移動も回転もしていません

アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリ作業
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合致コネクタ



１．「回転合致」のダイアログの「合致拘束」欄には、フィーチャー
リストの「合致コネクタ１」「合致コネクタ２」を左クリックして選
択すると入力されます
２．「合致コネクタ２」が付いているL形板が移動して「合致コネク
タ１」と合致します（合致コネクタ１は固定されているブロック面上
にあるので移動できません）

・ツールバーの
「回転合致」を
クリックします
・ 「回転合
致」は合致コネ
クタを付けた２
つの穴の中心線
の延長線を一致
させるものです

ワークスペース左のフィー
チャーリスト下部に「合致コネ
クタ１」「合致コネクタ２」が
表示され合致コネクタが２つで
きたことが分かります

アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリ作業
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合致コネクタ１

合致コネクタ２



１．「回転合致」により「合致コネクタ２」とL形板
が移動して「合致コネクタ１」と一致しています
２．緑チェックを押して確定します

「回転合致」を使うと、L形板上でマウス
を左クリックしたまま移動すると合致コネ
クタ１を中心にしてL形板は回転します
→ 回転自由なんですね！

アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリ作業
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「合致コネクタ１」と
「合致コネクタ２」が
表示されています



ツールバーの「合致コネ
クタ」をクリックします

１．フィーチャーリストの「ブロック」
上にマウスを移動すると「👁」のマー
クが現れます
２．「👁」マークをクリックします

１．ブロックが非表示になります
２．フィーチャーリストの「ブロッ
ク」の表示が半透明になります
→ ブロックは非表示になっただけ
で削除されてはいません

アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリ作業
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ブロックが非表示です



６．フィーチャーリストの「ブロッ
ク」にマウスを移動すると👁マークが
現れるのでクリックするとブロックが
現れます
７．フィーチャーリストの「L形板」に
マウスを移動すると👁マークが現れる
のでクリックするとL形板が非表示にな
ります

１．L形板上で右クリックしながらマウ
スを移動するとL形板が傾くので、下図
のように底面が見えるまで傾けます
２．マウスを下図の位置の穴の中心位
置に移動すると「合致コネクタ」が穴
の中心位置に現れます

３．マウスを左クリックすると合致
コネクタが白色になり確定します
４．フィーチャーリストの下部に
「合致コネクタ３」と表示されます
５．緑チェックを押して確定します

アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリ作業
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ブロックが表
示され、L形板
が非表示です



６．ツールバーの「回転合
致」をクリックします
・ 「回転合致」は合致コネ
クタを付けた２つの穴の中心
線の延長線を一致させるもの
です

１．ツールバーの「合致コネクタ」を
クリックします
２．下図の穴の位置にマウスを移動す
ると穴の中心の位置に合致コネクタが
現れます

３．マウスを左クリックすると合致
コネクタが白色になり確定します
４．フィーチャーリストの下部に
「合致コネクタ４」と表示されます
５．緑チェックを押して確定します

アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリ作業
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４．フィーチャーリストの「合致コネクタ
３」と「合致コネクタ４」をクリックします
５．L形板が移動して合致コネクタ３と合致コ
ネクタ４が一致します
６．緑チェックを押して確定します

１．L形板も表示します
２．ツールバーの「回転合致」
をクリックします → 「回転
合致」は合致コネクタを付けた
２つの穴の中心線の延長線を一
致させるものです

３．L形板上でマウスを左ク
リックしたまま移動させると
L形板上が回転するので、下
図のように合致コネクタ３と
合致コネクタ４の位置を接近
させます

アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリ作業
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５．L形板上の合致コネクタが全て非表示にな
りました
６．フィーチャーリスト下の合致コネクタの
表示も全て半透明になります

１．続けて六角ボルトとL形板の
合致を行うので、ボルト上で左ク
リックしながらL形板の近くに移
動します→４本とも移動します
２．合致コネクタも新たに付けま
すので、既にある合致コネクタを
非表示にします

３．フィーチャーリス
ト下部の「合致コネク
タ１」にマウスを移動
すると👁が現れるので
👁を左クリックすると
合致コネクタ１は非表
示になります
４．残りの合致コネク
タも同様に非表示にし
ます

アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリ作業
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１．「回転合致」でこの２つの合致コネクタ
（フィーチャーリスト下部の合致コネクタ５、合
致コネクタ６）をクリックして回転合致させます
２．下図では六角ボルトがひっくり返えっている
のでダイアログ下部の[➡]を左クリックします

L形板上の下図
の穴の中心に合
致コネクタをつ
けます

アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリ作業
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六角ボルトの下
図の円柱部分に
合致コネクタを
つけます

２．六角ボルトが
反転して正しい姿
勢になります
３．緑チェックを
押して確定します



六角ボルトと穴に付けた全て
の合致コネクタを非表示にし
て見やすくしました

アセンブリ ３つのパーツを組み立てる
アセンブリ作業
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全ての六角
ボルトと穴
が回転合致
しました

１．残りの３つの
六角ボルトと３つ
の穴にも合致コネ
クタを付けて、
「回転合致」で合
致させます
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アセンブリの完成

ブロック、L形板、六角ボルトのアセンブリの完成です


