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はじめに

Onshapeではデフォルトの単位がインチに
なっていることがあるため、ミリ単位に設定
する

• ワークスペース右上のニックネーム右の▼
を押すと出てくる

My account を選ぶ

↓

画面左のリストのPreferencesを選ぶ

↓

Unitsで

[Length units]をMillimeterにする

[Angle units]をDegreeにする

[Mass units]をKilogramにする

↓

Documentに戻るときは右上の

[Return to document] を押す



下図の角柱２をつくろう



My Onshape に入る（角柱２）

• My Onshapeが表示される

製作されたドキュメ
ントのリスト
（何も作ってないと
きは空です）

保存されたモデル
のプレビュー

[My Onshape]と
表示される



Create 新規作成（角柱２）

• モデルを新規作成するには、My Onshapeの左上のCreateボタ
ンを押す

• 現れたリストからDocumentを

選択する

• Document名を入力する

Createボタンを押す

Documentを選択する

Document名を入力する



モデル作成をする （角柱２の１）

• 例としてDocument名を角柱２として
入力し、OKボタンを押す

• 「Part Studio」（部品単体のワーク

スペース）が開く

左がFeatures履歴リ

スト、中央がワークスペース、

上部にフィーチャーツールバー

がある

My Onshapeに戻りたけれ

ばOnshapeのロゴを押す

（例）角柱２と入力
OKボタン

ワークスペース

Features
履歴リスト

Onshapeロゴ フィーチャーツールバー



モデルを作成する （角柱２の２）
• ワークスペースには正面図

Front、平面図Top、右側面
図Rightが表示されている

• 左上のロゴOnshapeの下
のSketchを押す

• スケッチ平面の選択要求ウイン
ドウが現れるので、スケッチす
る平面を選択する

スケッチ平面が選択されて
いないときは赤字でSketch

スケッチ平面として
平面図Top planeを
選択したとき

スケッチ平面が選
択されると黒字で
Sketch



モデルを作成する （角柱２の３）
スケッチ平面が選択されてからモデル作成開始です

例として平面図Top plane
を選択した

ワークスペース右側のコ
ントローラのTopをクリッ
ク

Top planeが垂直に立ち上がりスケッチ
しやすくなる



モデルを作成する （角柱２の４）

長方形Corner rectangleを
選択

原点にカーソルを移動しタッ
チパッドを軽くタッチしてか
ら、カーソルを右上に移動す
ると長方形が描かれる

タッチパッドを軽くタッチす
ると長方形が確定する

寸法Dimensionを選択し、長方形の辺にカーソル
を移動してタッチしてからカーソルをずらすと寸
法が現れる

適当な位置に寸法を動かしてからタッチパッドを
軽く叩くと寸法テキストボックスが現れるので、
所定の寸法（縦50横60）を入力してエンターキー
を押して確定する



モデルを作成する （角柱２の５）
押し出しExtrudeします

押し出しExtrudeを
するので見やすいよ
うに、ワークスペー
スを傾ける

Sketchを選択する

押し出した角柱の
上面を選択して新
たなスケッチ面に
する

押し出しExtrude
を選択し押し出
し距離60を
Depthに入力し
て確定する



モデルを作成する （角柱２の６）
もう一段押し出しExtrudeします

スケッチしやすいように、スケッ
チ面を真正面に直立させる

長方形Corner rectangleを選択し
て、上面の上辺から下辺まで長方
形を２つ描く

ワークスペースを傾けて押し出しを見
えやすくする

押し出しExtrudeを選択して所定の押
し出し距離20をDepthに入力して、確
定して完成

寸法
dimensionを
選択し所定の
寸法を入力し
て確定する



下図の角柱3をつくろう



My Onshape に入る(角柱３）

• My Onshapeが表示される

製作されたドキュメ
ントのリスト
（何も作ってないと
きは空です）

保存されたモデル
のプレビュー

[My Onshape]と
表示される



Create 新規作成(角柱３）

• モデルを新規作成するには、My Onshapeの左上のCreateボタ
ンを押す

• 現れたリストからDocumentを

選択する

• Document名を入力する

Createボタンを押す

Documentを選択する

Document名を入力する



モデル作成をする （角柱３の１）

• 例としてDocument名を角柱２として
入力し、OKボタンを押す

• 「Part Studio」（部品単体のワーク

スペース）が開く

左がFeatures履歴リ

スト、中央がワークスペース、

上部にフィーチャーツールバー

がある

My Onshapeに戻りたけれ

ばOnshapeのロゴを押す

（例）角柱３と入力
OKボタン

ワークスペース

Features
履歴リスト

Onshapeロゴ フィーチャーツールバー



モデルを作成する （角柱３の２）
• ワークスペースには正面図

Front、平面図Top、右側面
図Rightが表示されている

• 左上のロゴOnshapeの下
のSketchを押す

• スケッチ平面の選択要求ウイン
ドウが現れるので、スケッチす
る平面を選択する

スケッチ平面が選択されて
いないときは赤字でSketch

スケッチ平面として
平面図Top planeを
選択したとき

スケッチ平面が選
択されると黒字で
Sketch



モデルを作成する （角柱３の３）
スケッチ平面が選択されてからモデル作成開始です

例として平面図Top plane
を選択した

ワークスペース右側のコ
ントローラのTopをクリッ
ク

Top planeが垂直に立ち上がりスケッチ
しやすくなる



モデルを作成する （角柱３の４）

長方形Corner rectangleを
選択

原点にカーソルを移動しタッ
チパッドを軽くタッチしてか
ら、カーソルを右上に移動す
ると長方形が描かれる

タッチパッドを軽くタッチす
ると長方形が確定する

寸法Dimensionを選択し、長方形の辺にカーソル
を移動してタッチパッドを軽くタッチしてから
カーソルをずらすと寸法が現れる

適当な位置に寸法を動かしてからタッチパッドを
軽く叩くと寸法テキストボックスが現れるので、
所定の寸法（縦50横50）を入力してエンターキー
を押して確定する



モデルを作成する （角柱３の５）
押し出しExtrudeします

押し出しExtrudeを
するので見やすいよ
うに、ワークスペー
スを傾ける

Sketchを選択する

押し出した角柱のz
前面を選択して新
たなスケッチ面に
する

押し出しExtrude
を選択し押し出し
距離50をDepthに
入力して確定する



モデルを作成する （角柱３の６）
もう一段押し出しExtrudeします

スケッチしやすいように、スケッ
チ面を真正面に直立させる

長方形Corner rectangleを選択し
て、面の上辺から下辺まで長方形
を１つ描く

ワークスペースを傾けて押し出しを見え
やすくする

押し出しExtrudeの中のRemoveを選択し
て所定の押し出し距離10をDepthに入力
して、確定すると10mmへこんで完成

寸法
dimensionを
選択し所定の
寸法15を入力
して確定する



モデルを作成する （角柱３の７）
もう一段押し出しExtrudeします

同様に次のスケッチ面を選択して、長方
形を書き、押し出しExtrudeの中の
Removeを選択して所定の押し出し距離
10をDepthに入力して、確定すると
10mmへこんで完成

同様にすべてのスケッチ面を選択して、
長方形を書き、押し出しExtrudeの中の
Removeを選択して所定の押し出し距離
10をDepthに入力して、確定すると
10mmへこんで完成


