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はじめに

Onshapeではデフォルトの単位がインチに
なっていることがあるため、ミリ単位に設定
する

• ワークスペース右上のニックネーム右の▼
を押すと出てくる

My account を選ぶ

↓

画面左のリストのPreferencesを選ぶ

↓

Unitsで

[Length units]をMillimeterにする

[Angle units]をDegreeにする

[Mass units]をKilogramにする

↓

Documentに戻るときは右上の

[Return to document] を押す



下図のシェル１をつくろう



まずは開始手順をしよう

• Sign inします

• My Onshapeが表示される

• My Onshapeの左上のCreateボタンを押す

• 現れたリストからDocumentを選択してDocument名を入力す
る

• Document名をシェル１として入力し、OKボタンを押す

• 「Part Studio」（部品単体のワークスペース）が開く

モデル作成開始です



モデルを作成する （シェル１の１）
• ワークスペースには正面図

Front、平面図Top、右側面
図Rightが表示されている

• 左上のロゴOnshapeの下
のSketchを押す

• スケッチ平面の選択要求ウイン
ドウが現れるので、スケッチす
る平面を選択する

スケッチ平面が選択されて
いないときは赤字でSketch

スケッチ平面として
右側面図Right plane
を選択したとき

スケッチ平面が選
択されると黒字で
Sketch



モデルを作成する （シェル１の２）
スケッチ平面が選択されてからモデル作成開始です

例として右側面図Right 
planeを選択した

ワークスペース右側のコ
ントローラのRightをク
リック

Right planeが垂直に立ち上がりスケッ
チしやすくなる



モデルを作成する （シェル１の３）

矩形コーナーCorner 
rectangleを選択

原点から左下に
30mmx30mmの正方形を
描く

押し出しExtrudeで
Symmetricで押し出
し距離100mmで押
し出す

緑チェックを押して
確定する



モデルを作成する （シェル１の４）

直線Lineを選択

ワークスペース
の左側の
Featuresの中の
先ほど作成した
Sketchを選択し
てクリックする

原点から対角点まで直線を描く

カーソルを原点、対角点近くま
で持っていき、原点、対角点が
オレンジ色になれば点と一致し
ている

Sketchが再編集できるようになる

矩形コーナー
で、対角線上
に頂点をもつ
40x40の正方
形を描く



モデルを作成する （シェル１の５）

 30x30の正方形の右
辺と40x40の正方形
の右辺の距離を5mm
とすると、40x40の
正方形の右上頂点は
対角線に拘束されて
いるので両正方形の
上辺間も5nmとなる
ように40x40の正方
形は移動する

ワークスペース左
側のFeaturesの
30x30の時の押し
出しExtrude上に
カーソルを移動し
クリックする

すると30x30の時
と同じ条件で押し
出しされる

緑チェックを押し
て確定する



モデルを作成する （シェル１の６）
シェル厚さShell 

thicknessを2mmに
し、削除面Face to 
removeをカーソルで
選択する

シェルShellを選択する

完成

モデルを回転させて
削除面Face to 
removeをカーソルで
すべて選択する

緑チェックを押して
確定する



下図のシェル３をつくろう



まずは開始手順をしよう

• Sign inします

• My Onshapeが表示される

• My Onshapeの左上のCreateボタンを押す

• 現れたリストからDocumentを選択してDocument名を入力す
る

• Document名をシェル３として入力し、OKボタンを押す

• 「Part Studio」（部品単体のワークスペース）が開く

モデル作成開始です



モデルを作成する （シェル３の１）
• ワークスペースには正面図

Front、平面図Top、右側面
図Rightが表示されている

• 左上のロゴOnshapeの下
のSketchを押す

• スケッチ平面の選択要求ウイン
ドウが現れるので、スケッチす
る平面を選択する

スケッチ平面が選択されて
いないときは赤字でSketch

スケッチ平面として
右側面図Top plane
を選択したとき

スケッチ平面が選
択されると黒字で
Sketch



モデルを作成する （シェル３の２）
スケッチ平面が選択されてからモデル作成開始です

例として右側面図Top 
planeを選択した

ワークスペース右側のコ
ントローラのTopをクリッ
ク

Top planeが垂直に立ち上がりスケッチ
しやすくなる



モデルを作成する （シェル３の３）

中心円Center point 
circleを選択

原点から直径100mmの円を描く

押し出しExtrudeでSymmetricで
押し出し距離100mmで押し出す

緑チェックを押して確定する

Top planeを新しいス
ケッチ面にし原点から
直径50mmの中心円を描
いて確定



モデルを作成する （シェル３の４）

 押し出しExtrudeの
Symmetricで押し出し距
離200mmとし確定する

フィレットFilletで半径
5mmのフィレットを両端
面に付ける

フィレットFilletで半径10mmのフィ
レットを4か所の角に付けて確定する



モデルを作成する （シェル３の５）

 Top planeを新たなスケッ
チ面にして原点から直径
30mmの円を描く

 押し出しExtrudeのRemoveでThrough 
allにし、Second end positionにチェッ
クを入れるともう一方の側の抜き方の
設定ができるのでThrough allを選ぶ

 緑チェックを押して確定すると全貫通
する

全貫通を確
認するため
Right plane
を選択し右
クリックし
て断面図
Section 
viewを選択
する

 断面図で貫通している
ことを確認したらｘを
押すと元に戻る



モデルを作成する （シェル３の６）

 Shellをするため先ほ
どと同様にFront 
planeで断面図にする

 Shellを選択し厚さを2mm、
削除面を貫通穴面にして
確定する

 Front planeを新スケッ
チ面にして原点から直
径30mmの円を描く

シェルが完成

確認したら断
面図を終了



モデルを作成する （シェル３の７）

 押し出しExtrudeのRemoveで
Through allを選択、Second end 
positionにチェック入れて下の
ウィンドウでもThrough allを選択
し貫通する

 同様にRight planeでも原点に
30mmの貫通穴をあける

 完成です

 断面図でもOKですね


